Gréficos para Web I

CENTRO DE ESTUDIOS TECNICOS EN

COMPUTACION

Modulo: GRAFICOS PARA WEB I

Duracién

4 Semanas

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA
e Manual Disefio de Animacion y graficos para Web. SEAD,S.A. Grupo CETEC. Gerencia

Académica 2006
e Manual Oficial Macromedia Fireworks. Macromedia Press

TEMAS

OBJETIVOS

12 SEMANA

1. Introduccién a Fireworks

N

w

1.1 Introduccién

1.2 Iniciar Fireworks
1.3 Entorno de trabajo
1.4 Uso de paneles
1.5 Salir de Fireworks

. Creacion de documentos

2.1 Configurar el documento

2.2 Visualizacién y desplazamiento
2.3 Modificar el documento

2.4 Rotar y Recortar el lienzo

2.5 Solicitar ayuda

. Dibujo de objetos

3.1 Tipos de imagen

3.2 Herramientas de dibujo
3.3 Herramientas auxiliares
3.4 La herramienta pluma
3.5 Trazo y Relleno

. Edicién de objetos

4.1 Seleccion de objetos

4.2 Remodelado del trazado
4.3 Remodelado directo

4.4 Transformaciones

4.5 Preferencias de Fireworks

. Edicién de objetos (II)

5.1 Edicién de trazos

5.2 Edicién de rellenos

5.3 Uso de estilos

5.4 Organizacion de objetos
5.5 Trabajo con capas

. Establecer colores

6.1 Eleccion de colores

6.2 El panel muestras

6.3 Modelos de color

6.4 Creacioén de colores

6.5 Los colores en Hexadecimal

. Uso de texto

7.1 Introducir Texto

7.2 Editar texto

7.3 Revision ortogréfica

7.4 Aplicacion de efecto

7.5 Adaptacion y transformacion
7.6 Importacion de texto

Conocer de manera
general cuales
caracteristicas de
Fireworks.

Identificar y
personalizar los
elementos del entorno
e iniciar un documento
nuevo.

Conocer los diferentes
tipos de imagenes
usados en Fireworks.

Utilizar vectores en
Fireworks.

Identificar los modelos
de color utilizados en
un gréfico.

Uso de herramientas
para incorporar texto en
una imagen.

ESTRATEGIAS

Muestre del tutorial
incluido en Fireworks
y los ejemplos ya
terminados para
ilustrar los alcances
de esta herramienta.

Dependiendo de las
caracteristicas
particulares puede
proponer préacticas
adicionales para
ciertos alumnos en
particular o para todo
el grupo para reforzar
temas o para resolver
dudas o problemas
gue se presenten
durante el curso.
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8. Mapas de bits
8.1 Edicién de imagenes
8.2 Seleccién de pixeles
8.3 Ajuste de areas de seleccion
8.4 Edicién de pixeles
8.5 Ajustar las luces y sombras
8.6 Ajustar los medios tonos
9. Mapas de bits (Il)
9.1 Corregir el color
9.2 Desenfocar y perfilar
9.3 Nuevas herramientas de retoque
10. Mezclas, mascaras y efectos
10.1 Composiciones
10.2 Mascara de vectores
10.3 Mascara de mapa de bits

22 SEMANA

Conocer las
herramientas para
modificar imagenes e
implementar efectos
automaticos.

Conocer el uso e
implementacion de las
mascaras en un

10.4 Efectos automaticos grafico.
32 SEMANA
11. Zonas interactivas y divisiones Conocer las

11.1 Mapas de imagen

11.2 Edicidn y vinculacion

11.3 Divisién de imagenes

11.4 Solapamientos e interactividad
11.5 Divisiones de Html

11.6 Reconstruir una imagen dividida

12. Botones, Rollovers y Menus emergentes

12.1 Creacion de botones

12.2 Simbolo e instancias

12.3 Aplicar efectos a los botones
12.4 Rollovers simples

12.5 Creacion de comportamientos
12.6 Estados de activacion

12.7 Menus emergentes

herramientas para uso
de division de gréficos
como uso frecuente en
una péagina web.

Reconocer
herramientas para
incorporar
interactividad en una
imagen dirigida al web.

43 SEMANA

13. Creacion de animaciones
13.1 Animacién sencilla
13.2 Administracion de fotogramas
13.3 Abrir animaciones
13.4 Compartir capas en fotogramas
13.5 Simbolos de animacion
13.6 Configuracion y exportacion
14. Optimizar y exportar
14.1 Optimizar el formato GIF
14.2 Transparencia en GIF
14.3 Optimizar el formato JPEG
14.4 Simular transparencia en JPEG
14.5 Optimizar a tamafio de archivo
14.6 Exportar
14.7 El formato PNG
15. Automatizacion y HTML
15.1 Basqueda y reemplazo
15.2 Procesamiento por lotes
15.3 Archivos de comandos
15.4 Operaciones con HTML

Identificar el proceso de
creacion de una
animacioén sencilla a
través de fireworks con
los gifs animados.

Utilizar las opciones de
compresion y
exportacién de graficos.

Conocer las opciones
de agilizacién de
trabajo dentro de
Fireworks.

Dependiendo de las
caracteristicas
particulares puede
proponer préacticas
adicionales para
ciertos alumnos en
particular o para todo
el grupo para reforzar
temas o para resolver
dudas o problemas
gue se presenten
durante el curso.

Dependiendo de las
caracteristicas
particulares puede
proponer practicas
adicionales para
ciertos alumnos en
particular o para todo
el grupo para reforzar
temas o para resolver
dudas o problemas
gue se presenten
durante el curso.

Dependiendo de las
caracteristicas
particulares puede
proponer préacticas
adicionales para
ciertos alumnos en
particular o para todo
el grupo para reforzar
temas o para resolver
dudas o problemas
gue se presenten
durante el curso.
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